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Resumo

O Programa de Pés-graduacdo em Design foi reconhecido e recomendado pela CAPES, na 1642
Reunido do CTC-ES, em 3 de junho de 2016, integra o Sistema Nacional de Pés-graduagao e é cre-
denciado pela CAPES/MEC, cadastrado na Plataforma Sucupira. O programa oferece vagas anuais
para ingresso no Mestrado Académico em Design, com enfoque tedrico-pratico. Entretanto em 3
de outubro de 2016, o prédio da Reitoria onde o PPGD estava locado, pegou fogo comprometen-
do toda a estrutura fisica do programa ainda em fase de estruturacdo. Mas seguimos em frente e
o Projeto do Programa vem sendo implantando e a 1 turma iniciou em agosto de 2017.

Com um conjunto nuclear de disciplinas calcadas na maleabilidade e densidade das metodologias
de pesquisa em “Design Visual”, como area de concentracdo o PPGD visa desenvolver projetos de
pesquisa com monografias de conclusdo do curso, a partir da identificacdo de demandas sociais,
culturais e tecnolégicas na sociedade como um todo, aplicadas a demanda no campo do design.
Nesse sentido, uma dinamica renovadora é assegurada na estrutura curricular do PPGD tanto pela
mutabilidade e flexibilidade dos conteudos programaticos com enfoque teérico pratico e pela
atualiza¢do continua aportada pelo dinamismo das atividades de investiga¢do desenvolvida nos
projetos de pesquisa desenvolvidos.

Pretendemos que nossos alunos de mestrado desenvolvam um senso critico aliado a uma base
conceitual que os tornem criadores de solu¢des dentro de suas propostas de pesquisa norteadas
pelas linhas de pesquisa em “Imagem, Tecnologia e Projeto” ou “Design e Cultura”.
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Abstract

This paper presents the Post-Graduation program (Master Degree) in design, at The Federal University of the
State of Rio de Janeiro, recognized and recommended by CAPES (the Brazilian agency responsible for quality
assurance in postgraduate courses in Brazil)in 2016. The program offers annual vacancies for admission to
the Master’s Degree, with a theoretical-practical approach. With a core set of disciplines based on the mal-
leability and density of the research methodologies in “Visual Design”, as a concentration area, the program
aims to develop research projects with monographs for completing the course, based on the identification
of social, cultural and technological demands in society as a whole, applied to the demand in the field of
design. Master’s students are expected to develop a critical sense allied to a conceptual basis that will make
them the creators of solutions within their research proposals quided by the lines of research in “Image,
Technology and Design” or “Design and Culture”.
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OBJETIVOS E PERCALCOS NO INICIO DO PROGRAMA

projeto pedagogico do Mestrado Académico em Design Visual teve por

normatizacdo a Resolucdao CEPG n°01/2006, artigo 13 e esta fundamentado

em cuidadosa analise das estruturas curriculares vigentes na Escola de Belas
Artes. Com os resultados deste trabalho, o Departamento de Comunica¢ao Visual
BAV, organizador do novo Curso de Mestrado Académico teve como balizamento as
normas e legislacdo da UFRJ e do CTC-ES da Capes, segundo PORTARIA N° 193, DE
4 DE OUTUBRO DE 2011 onde fixa normas e procedimentos para a apresentacao e
avaliacao de propostas de cursos novos de mestrado e doutorado.

Dando continuidade as ideias que estruturaram o curso de gradua¢do em
Comunicacao Visual Design, esta proposta curricular do Programa de Pés-Graduagao
em Design Visual PPGDV, na UFRJ, prevé abordagem tedrico-pratica direcionada a
formacdo no campo disciplinar da Imagem, na interface Design-Arte, através de
implantacdao do mestrado académico. A intencdo é operar a mudanca conceitual
do pensamento vigente, moldado na imutabilidade fabril dos suportes e na domi-
nancia graficobidimensional, para um pensamento plural e transversal as diferentes
rupturas e metodologias imagéticas em um campo, ndao apenas expandido, mas
principalmente rizomatico.

A imaterialidade do espaco e as permeabilidades temporais tipicas das pla-
taformas digitais e das tecnologias da informacao alteraram a apreensao dos va-
lores vinculados ao suporte, presenca e producao/difusdo, do objeto na socieda-
de. A nossa proposta visa reunir o corpo docente e discente na experimentacao
curricular dos sentidos de abertura, mutabilidade e descontinuidade, presentes no
didlogo dos campos disciplinares do Design no campo da pesquisa tedrico-pratica.
O campo de atuacdo do PPGD, considera que a massa critica do departamento si-
tua-se num espectro multirradial de atuac¢des profissionais no universo do Design,
da Comunicacao Visual e da criagcdo imagética, participe da cultura contemporanea.

Diferentemente dos Mestrados em Design no Brasil, o PPGD se propde a intro-
ducdo de um conjunto nuclear de disciplinas calcadas na maleabilidade e densidade
metodologias de pesquisa em Design visual e processos investigativos. Pretendemos
que nossos alunos de mestrado desenvolvam um senso critico aliado a uma base
conceitual que os tornem criadores de solu¢des dentro de suas propostas de pes-
quisa norteadas pelas linhas de pesquisa em Visualidade e Cultura ou Imagem e
tecnologia/projeto da imagem.

Considerando os projetos de pesquisa desenvolvidos, o perfil atual do cor-
po docente do Departamento de Comunica¢do Visual Design (BAV) e a implanta-
¢do do novo curriculo de graduagao em Comunicacao Visual Design, desde 2009, o
Programa de Pés-Gradua¢ao em Design PPGD constitui evolu¢ao natural na amplia-
¢do da experimentacao tedrico-pratica nos laboratérios de ensino e pesquisa.

Esta concepg¢ao implica numa infraestrutura material do curso, entretanto em
3 de outubro de 2016, apds a aprovacao do novo programa pela CAPES, o prédio da
Reitoria, onde a Programa estava locado, sofreu um incéndio e o PPGD foi atingido
de forma significativa. Toda a Escola de Belas Artes foi desmembrada para outros
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prédios do Campus do Fundao e o PPGD ficou sem espaco fisico para acolher esta
estrutura curricular e os equipamentos necessarios para atualizacdao tecnoldgica.
Diante deste quadro, contamos com a colaboracdo de outras Escolas do Campus
do Fundao e concentramos de forma tempordria nossas atividades no prédio da
Faculdade de Letras e COPPE. O que possibilitou o inicio das atividades do Mestrado
Académico em Design que ocorreu em 2017.2.

CONTEXTO SOCIAL DA CRIAQAO DO PROGRAMA PPGD
criacdo do Programa de Pés-Graduag¢ao em Design — PPGD vem ao encon-
tro dos objetivos do constante processo de evolucdo do Departamento
Comunicacao Visual Design na Escola de Belas Artes, realinhando o pensa-
mento contemporaneo as novas vertentes do estudo da imagem, a luz das novas
tecnologias pés-industriais e dos anseios socioambientais, onde o pensamento plu-
ral e dinamico é uma necessidade de sobrevida.

Em 2009, a grade curricular do Unico curso de graduacao do departamento foi
reformulada como parte das mudancas propostas no Projeto Pedagégico do Curso
de Comunicacao Visual Design. A reformulagao visou criar uma nova diretriz trans-
disciplinar académica com pesquisas teérico-praticas que aportou uma profunda
alteracdo conceitual e tecnolégica e também na captacao de 8 novos doutores e 2
mestres em doutoramento.

Em resposta tanto a demandas especificas estratégicas da sociedade de meios
nao académicos quanto ao incentivo da CAPES para implantacdao de novos cursos de
Mestrado em Design no Brasil, segundo a proposta do Programa de Pés-Graduacao
em Design - PPGD é um produto da evoluc¢ao e da consolidacao da vertente expan-
dida em Design onde o curso de graduacao em Comunicag¢ao Visual Design se insere.

Embora a area de Design seja recente no quadro nacional da Pés-Graduacao
encontra-se em pleno processo de expansdo, com um nimero crescente de pesqui-
sas académicas e com a qualificacdo do quadro de professores e, por consequéncia,
o aprimoramento da qualidade dos docentes e profissionais que atuam no mercado
regional e nacional.

Destarte, percebemos ainda a importancia do Rio de Janeiro, o que aporta-
mos neste ambiente de servicos, producao visual e mesmo do turismo dependentes
da criacdo imagética. O desenvolvimento de cursos de Mestrado e Doutorado nesta
cidade contribui para estabelecer uma formacao voltada para o aprimoramento do
conhecimento cientifico em consonancia com o contexto cultural e tecnolégico con-
siderando o mercado produtivo, mantendo a proeminéncia de nosso estado neste
campo de estudos.

O primeiro mestrado em Design no Brasil nasceu em 1994, no Rio de Janeiro,
na Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro e, em 2003, estabelece o pri-
meiro Doutorado em Design do pais. A proposta deste curso foi de aumentar seu
potencial de geracao, difusdo e otimizacao de conhecimentos estéticos e tecnologi-
cos com énfase na area de concentracao, ‘Design e Sociedade’, englobando estudos
das varias interfaces do Design com a Tecnologia, a Arte, as Ciéncias Humanas e
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Sociais. Contamos ainda no Rio de Janeiro com o Curso de Mestrado stricto sensu
da Escola Superior de Desenho Industrial (ESDI), iniciado em 2005, e o doutorado
iniciado neste ano de 2013. Estes possuem trés linhas de pesquisa que buscam refle-
tir a perspectiva transdisciplinar inerente ao design. Sao elas: Design e tecnologia;
Design, teoria e critica e Historia do design brasileiro.

Valoramos a particularidade destes cursos e sua importancia no contexto na-
cional e local. Identificamos ndo obstante, a demanda crescente de uma formacao
no nivel de poés-graduacao voltada também para aqueles cuja principal meta nao
seja a de seguir uma carreira académica (ensino e/ou pesquisa), e sim se atualizar e
capacitar para melhor atua¢dao em suas areas profissionais com um mestrado teéri-
co-pratico na vertente do Design. No Rio de Janeiro contamos hoje com um gran-
de nimero de profissionais graduados na area do Design buscando uma formacao
qualificada e qualificadora de forma a fortificar e atualizar seus lacos com novos
contextos contemporaneos por meio de um curso que vise o aprofundamento de
forma interdisciplinar do design visual.

PROPOSTA DO NOVO CURSO

proposta de implantacdo do Programa de Pdés-Graduacao em Design —

PPGD na Escola de Belas Artes fundamenta-se correlatamente as ativida-

des de Comunicacao Visual Design no quadro evolutivo apresentado pelo
Programa do Curso de Graduacdo, no aproveitamento da capacidade de infraes-
trutura fisica e de ensino e pesquisa e no engajamento de seu corpo docente para
desenvolvimento de atividades académicas no futuro Mestrado em Design. Visamos
suprir uma demanda qualificada de profissionais designers ou projetistas que quei-
ram atuar na interface Design-Imagem. Observamos também que o documento da
area “Arquitetura, Urbanismo e design” de 2013 sugere a “adequacao das linhas de
pesquisa as tematicas contemporaneas e aos avancos tecnolégicos”, assim como a
possibilidade de qualificacdo tedrico-pratica de profissionais da area. Nosso mes-
trado académico visa atender esta demanda real através da acao integrada de suas
2 linhas de pesquisa na Area de Concentracdo Design Visual: “Design e cultura”
e “Imagem, tecnologia e projeto” com o objetivo de producao tedrico-pratica no
campo do Design. Ressaltamos ainda que a abordagem teérico-pratica ja é uma
pratica do PPGAV-EBA - Programa de Pds-Graduagao em Artes Visuais da Escola de
Belas Artes.

A opcao pelo termo “design visual” aponta para a énfase da area de concen-
tracdo em atender a multiplicidade de suportes e suas correspondentes técnicas,
linguagens e implicacdes culturais, que caracterizam as atividades em projetos no
campo imagético em design na contemporaneidade. Embora esta pluralidade seja
historicamente uma caracteristica da area, ela tornou-se mais ampla, complexa e
disseminada nas ultimas décadas, especialmente a partir do desenvolvimento dos
sistemas digitais. O design visual compreende assim tanto os suportes tradicionais
graficos e bidimensionais quanto os suportes virtuais, nas mais diversas midias,
como videos, dispositivos moéveis, dentre outros. Trata também da visualidade de
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artefatos, mesmo em seu carater tridimensional.

O novo curso tem como eixo central estratégias de projeto visual em Design
nos Contextos Culturais e Tecnoldgicos e os recursos tedrico-metodoldgicos e tec-
nolégicos (teorias, conceitos, métodos e ferramentas) para sua adequacao ao lugar
em que estd inserido, especialmente no que diz respeito aos aspectos linguagem
visual, sem desconsiderar as caracteristicas socioculturais que interagem com os pro-
dutos/imagens/ambientes. Seu foco caracteriza-se na potencializacdo da imagem e
do contexto ao qual o produto/imagem esta/sera inserido.

O nivel a ser atingido pelos projetos desenvolvidos pelos discentes ao longo
do curso serd definido no plano de trabalho de cada participante, de acordo com
seus objetivos e com a complexidade do objeto proposto. Em todas as situagdes, a
metodologia de projeto a ser adotada sera o fio condutor do trabalho desenvolvido
com o objetivo de suprir as demandas reconhecidas na proposta inicial.

O corpo docente é responsavel pela oferta das disciplinas exclusivamente con-
cebidas para o mestrado do PPGD e pela orientacao principal de seu quadro discente.
E prevista também a participacdo de professores externos ao Programa (respeitando
a proporcao indicada pela area), — Professores das Universidades: Kunst Akademie
Brawschweig, e Hochschule Anshalt de Dessau/Alemanha e da Academie de Beaux
Art da Ilha Reunion/Franca — em convénio com o Departamento de Comunicagao
Visual/Escola de Belas Artes, convidados a contribuir em alguns médulos das disci-
plinas a serem oferecidas e, eventualmente, apenas na co-orienta¢do dos Trabalhos
de Conclusao, conforme recomendagdes da CAPES. Os participantes externos po-
dem variar a cada edicdo do curso, mas todos devem ser professores vinculados a
Programas de P6s-Graduacdo com os das Artes Graficas no Brasil a Comunicacao
Visual Design.

UM BREVE RELATO HISTORICO
Escola de Belas Artes é oriunda da “Academia Imperial das Belas Artes”, fun-
dada por D. Joao VI, abrindo suas portas ao publico em 1826. Acompanhando
os estatutos da Academia de Franca, priorizava o ensino do desenho da ar-
quitetura, da escultura e da pintura. A prépria dinamica das necessidades do pais
e as mudanca da percepcao nos ensinamentos dispares para com o novo mundo
provocaria uma reforma, implantada em 1855, proporcionando, assim, nova pers-
pectiva para o ensino das artes.

A chamada Reforma Pedreira procurou atender a necessidade de moderniza-
¢do do ensino, incentivada pelas atividades industriais embrionarias e o desenvol-
vimento da construcao civil. Foram abertos os cursos noturnos — principal mudanca
po6s reforma — e preparava-se a mao-de-obra destinada aos oficios cujos planos pe-
dagdgicos enfatizavam a formacao direcionada para a producdo em série, nas artes
aplicadas, onde sobressairiam o Desenho e Escultura de Ornatos, Modelo Vivo e as
Artes Graficas.

Ha, portanto, uma tendéncia histérica no ensino da Escola de Belas Artes para
o exercicio das artes, do desenho e das disciplinas oficiais, aliados as necessidades
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mercadoldgicas, o que hoje constitui o universo de ensino do Design.

Criou-se entdo, o curso de “Desenho Industrial” — com duas habilita¢cdes: a de
Projeto de Produto voltada para o exercicio do Industrial Design e o de Programacao
Visual voltada para o campo do “Graphic Design”.

No ano de 2007 com a proposta governamental de Reestruturagao Universitaria
—REUNI e as novas diretrizes para os cursos de Graduacao em Design (resolu¢do n° 5,
de 08/03/2004 e resolucdao n° 2 do CNE-MEC de 18 de junho de 2007) surgiu a possi-
bilidade da habilitacdo Programacao Visual voltar a ser um curso autbnomo. Desta
forma, as mudancas propostas no Projeto Pedagdgico do Curso de Comunicacao
Visual Design, ja com a preocupacao tecnolégica e visualidades da imagem no uni-
verso cultural.

O curso de Comunicagao Visual Design teve como proposta a adequacgao aos
novos paradigmas tecno-cientificos, a sua inser¢ao no campo multifacetado do pro-
jeto e da criacdo imagética, a formacao de profissionais habituados ao exercicio
transdisciplinar dos saberes, reunidos na interface Design-Imagem. Muito mais do
que formar habilidosos executantes ou passivos repetidores de um empirismo pro-
fissionalizante, almejamos uma formacdo em base de uma episteme multidisciplinar,
de cidadaos que reflitam e planejem sistematicamente no campo do conhecimento
projetual e da criagao imagética.

Dentro deste contexto damos continuidade a esta abordagem com a implan-
ta¢do do PPGD- Programa de P6s-Graduagao em Design.

OBJETIVO DO CURSO/PERFIL DO PROFISSIONAL A SER FORMADO
PPGD se propde a introducado de um conjunto nuclear de disciplinas calcadas
na maleabilidade e densidade das metodologias de pesquisa em “Design vi-
sual” como area de concentra¢do. Pretendemos que nossos alunos de mes-
trado desenvolvam um senso critico aliado a uma base conceitual que os tornem
criadores de solu¢des dentro de suas propostas de pesquisa norteadas pelas linhas
de pesquisa em “Imagem, Tecnologia e Projeto” ou “Design e Cultura”.

O corpo docente do PPGD situa-se num espectro plural de atuag¢des profis-
sionais no universo do Design Visual, com interesses na imaterialidade do espaco e
as permeabilidades temporais tipicas das plataformas digitais e das tecnologias da
informacao que alteraram a apreensao dos valores vinculados ao suporte, presenca
e producao/difusao, do objeto na sociedade, assim como linguagens e conceitos
culturais. A nossa proposta visa desenvolver pesquisas tedrico-praticas junto a um
corpo discente interessado nestas abordagens.

O mestre em Design formado pelo PPGD aprimorara sua visao critica do desen-
volvimento dos processos e métodos de design com diferentes olhares de autores
distintos na disciplina “metodologia de pesquisa” e tera um amplo espectro meto-
doldgico com as nas disciplinas oferecidas nas duas linhas de pesquisa apresentadas
a seqguir:

Na linha de pesquisa “Design e Cultura” com o Corpo Docente composto pe-
los professores doutores: Andre Villas Boas, Claudia Rocha Mourthé, Fernanda de
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Abreu Cardoso, Jofre Silva, Julie de Araujo Pires, Madson Luis Gomes de Oliveira,
Marcus Vinicius de Paula. O aluno trabalha as interpreta¢des visuais no campo do
design, especificamente das questdes relacionadas a linguagens, conceitos e pra-
xis tendo a abordagem cultural como eixo do processo investigativo. Pode aprimo-
rar diferentes abordagens metodoldégicas, para critica e criacdo visual, com énfase
no exame da producdo contemporanea do design através da disciplina “Imagem
e Contemporaneidade”. Pode investigar as interrelacdes entre o campo do design
grafico e a dinamica cultural junto a disciplina “Design grafico e Cultura”. Investiga
o universo simbdlico do design e suas representacdes sociais na disciplina “Design e
sociedade”. Analisa as rela¢des entre design e narrativa investigando a experiéncia
do individuo que interage com a obra nos campos sensoriais e sinestésicos, através
da disciplina “design e narrativa”. Pode explorar a gosto estético e as influéncias cul-
turais sobre o individuo através da disciplina “Gosto estético e diversidade cultural”.

Na linha de pesquisa “Imagem, tecnologia e projeto” com o Corpo Docente
composto pelos professores Ana Karla Freire de Oliveira, Beany Guimaraes Monteiro,
Celso Pereira Guimaraes, Doris Clara Kosminsky, Irene Peixoto, Leonardo Ventapane
Pinto de Carvalho, Luiz Antonio Fernandes Braga, Madalena Grimaldi de Carvalho,
Marcelo Goncalves Ribeiro. O aluno trabalha os aspectos conceituais, metodolégi-
cos e projetuais do design de objetos imagéticos com base em diferentes processos
e plataformas tecnolégicas. Trava discussoes tedricas e filosoficas sobre as relagdes
entre design e as tecnologias de comunicag¢do, informacao e representacao na dis-
ciplina “Visualizacao de dados e informacdes”. Compreenderd o desenvolvimento
de projetos na interface design-arte voltados para a investigacdo da ampliacdo da
noc¢ao de design e projetos autorais, em “Design expandido e criacdo visual contem-
poranea”. Trabalha “matriz e vetor” na imagem digital, suas possibilidades, desdo-
bramentos e limitacdes na disciplina “Formacao da Imagem Digital”. Assim como
pode trabalhar fundamentos da realidade virtual por meio da disciplina “Métodos
computacionais para o Design”. Investiga processo de modelagem e de comunica-
¢ao durante o processo projetual através da disciplina “Objetos Intermediarios de
concep¢ado: modeliza¢do e comunicacao”. Amplia as fronteiras das ideias sobre ex-
pressao e representacdo a partir das relagdes entre procedimentos, suportes (meios)
e materiais na disciplina “representacdo e multiplicidade”. Trabalha a imagem foto-
grafica e seu processo de representacdo visual como informacao persuasao, expres-
sao e ilusdao na disciplina “Fotografia e processos de transformacao cultural”.

Logo o curso objetiva qualificar académicos e profissionais em design no am-
bito interdisciplinar com dominio de ferramentas tedricas-praticas aplicadas a proje-
tos que contribuam para o desenvolvimento de pesquisas no ambito cultural, social
e tecnolégico.

Area de Concentracio:
A area de concentracao proposta aplica-se ao estudo investigativo da trans-

formacao dos aparatos e mecanismos da producao, experimentacao e analise visual.
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Serdo consideradas as vertentes tedrico-praticas nos projetos desenvolvidos a par-
tir da andlise da natureza cambiante do design no contexto da era pés-industrial.
Logo, o fator de pesquisa vai de encontro a resposta dos movimentos contempo-
raneos numa revisao do desenvolvimento dos processos e métodos de design que
se direcionam explicitamente para as demandas dos tempos atuais e futuro, aten-
dendo as especificidades interdisciplinares que se transversalizam com o campo do
Design Visual.

Linhas de Pesquisa:

Design e Cultura: A visualidade contemporanea é o foco para investigacdes
no campo do design. Trata especificamente das questdes relacionadas a linguagens,
conceitos e praxis tendo a abordagem cultural como eixo do processo investigativo.

Imagem, tecnologia e projeto: Trata dos aspectos conceituais, metodolégicos
e projetuais do design de objetos imagéticos com base em diferentes processos e
plataformas tecnolégicas. Deste modo, investiga o uso e a presenca da imagem nas
diversas coordenadas de espaco e tempo.

PROJETOS DE PESQUISA RELACIONADOS AS LINHAS DE PESQUISA
ivemos o cuidado de estruturar o Programa com base na formacao e interes-
se de pesquisa dos docentes permanentes engajados no Programa. A seguir
apesentamos alguns projetos de pesquisa que se enquadram dentro das li-

nhas “Design e Cultura” e “Imagem, tecnologia e Projeto”. O que possibilita a com-

preensao mais clara do das diretrizes e abrangéncia do Programa.

LINHA DE PESQUISA: DESIGN E CULTURA

Projeto de pesquisa: Design grafico e ideologia: Estudo de caso da revista
"Filme Cultura" (1966-1975)

Inicio: 2014

Descricao: Analisar o projeto grafico, bem como sua aplicacdo ao longo do pe-
riodo de publicacdo estudado (1966-1975), da revista "Filme Cultura" ? periédico pa-
trocinado pelo governo federal, por meio do Instituto Nacional do Cinema (INC) e,
posteriormente, pela Embrafilme. A pesquisa se insere num objetivo maior, que é o
da compreensao do design grafico como recurso ideoldgico de busca de hegemonia
no contexto de um regime politicamente autoritario. Neste enfoque, a analise gra-
fica da revista se cruza com sua analise como instrumento politico. "Filme Cultura"
foi publicada ininterruptamente ? embora com periodicidade variavel ? de 1966 a
1975. A publicacdo foi retomada entre 1978 e 1980, novamente interrompida até
1983 e dada como encerrada em 1988. Voltou a ser publicada a partir de 2010, pelo
CTAv ? Centro Técnico Audiovisual, 6rgao do Ministério da Cultura ?, tendo tido 12
edi¢des publicadas e mantendo-se em atividade até o presente. O recorte assumido,
limitando a amostra de analise as 27 primeiras edicdes, justifica-se por uma perio-
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dizacdo parametrizada pelos projetos graficos adotados pela revista. Embora no
periodo delimitado ? 1966 a 1975 ? a publicacdo tenha tido dois projetos, é possivel
identificar uma unidade entre eles que possibilita esta periodizacdo. Além disso, dos
oito projetos gréaficos aplicados ao periddico, estes dois sdo os que tiveram continui-
dade mais longa (respectivamente, 18 e 8 edicdes). E preciso ainda observar que o
primeiro numero de "Filme Cultura" ? incluido na analise justamente por se tratar
do nimero de lancamento ? teve um projeto grafico préprio, que nao foi levado
adiante. A retomada da revista, em 2010, assumiu um novo projeto que perdura até
o presente, em 12 edi¢des. Este ndo esta incluido nesta pesquisa por fugir ao seu
escopo, ja que esta sendo publicada em outro contexto, quase trinta anos apés o
fim do regime militar.

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: André Fabio Villas-Boas - Coordenador.

Projeto de pesquisa: Gosto estético do individuo diante da diversidade cultu-
ral no Brasil

Inicio: 2011

Descricao: O projeto de pesquisa aborda o comportamento humano as influ-
éncias culturais buscando construir um referencial estético com base nos habitos
culturais brasileiros em suas diferentes regides. Trata-se de uma larga pesquisa de
campo em lares brasileiros. Casas de moradores do interior do Brasil em cidades
de pequeno porte com de menos de 20 mil habitantes. A finalidade conceitual é
entender comportamento do individuo diante do julgamento estético ou utilitario/
funcional dos objetos de diferentes origens culturais no Brasil. Do ponto de vista
pratico este trabalho procura preencher uma lacuna existente em termos de conhe-
cimento, de métodos, de ferramentas e tem como ambicdo tornar mais objetiva e
transparente para o designer e/ou a reflexao sobre o gosto estético do racional e do
emocional do individuo tratado, geralmente, de forma subjetiva.

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Claudia Rocha Mourthé - Coordenadora

Projeto de pesquisa: A representacao da nocao de identidade no campo do
design. Uma analise dos valores simbdlicos das imagens criadas para a Copa
FIFA 2014 e Jogos Olimpicos RIO 2016.

Inicio: 2013

Descri¢ao: O presente projeto pretende investigar que tipos de representac¢des
de brasilidade sao utilizados pelo campo do design em periodos em que este aspec-
to é super valorizado, como nos grandes eventos esportivos mundiais que o pais ira
sediar em breve: a Copa FIFA 2014 e os Jogos Olimpicos RIO 2016. Temos interesse
em identificar que valores simbdlicos surgem nas representacdes e produc¢des do
campo do design e quais sdo as imagens e recursos mais utilizados. Pretendemos
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explorar como se dao os processos de representacdo do sentimento de brasilidade
e quais sao os simbolos mais utilizados para representar o Brasil nestes eventos.
Buscaremos identificar quais sdo as imagens usadas para representar valores de bra-
silidade e nacionalidade e de que modo esses valores simbdlicos sdo apresentados,
trabalhados e atualizados. E objetivo do trabalho analisar a construcdo identitaria
em ambito global e local. O recorte deste trabalho tem foco nas imagens, sejam
elas bidimensionais ou tridimensionais, que podem ser associadas a no¢ao de iden-
tidade, produzidas pelo campo do design no contexto dos eventos da Copa FIFA de
2014 e os Jogos Olimpicos RIO 2016. Observando o imaginario criado em paralelo
aos simbolos oficiais, nosso levantamento de dados inclui pecas promocionais de di-
vulgacao de produtos, eventos ou servicos, marcas e campanhas assim como objetos
que se apropriam dos valores de brasilidade ou do estilo de vida ?carioca? criados no
periodo que antecedem e englobam estes eventos. Dentre os objetos, a prioridade
serdo os souvenires, que simbolicamente sdo a representacdao do préprio objeto
(seja ele um evento, local ou negécio) ou uma parte que representam um ?todo?,
excetuando-se da analise proposta os produtos licenciados com as respectivas mar-
cas oficiais dos dois eventos. Deste modo, serdo analisadas pecas graficas das mais
diversas naturezas e objetos que transmitem valores simbdlicos de pertencimento
ou que remetem a esta nogao..

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docentes: Fernanda de Abreu Cardoso - Coordenador / Fatima de Carvalho
Rocha - Integrante / Rafael Sudano da Silva - Integrante / Beatriz Fernandes Andrade
- Integrante / Joane Barros Fernandes - Integrante / Graziella Rodrigues Bonisolo
- Integrante.

Projeto de pesquisa: Escritas e sonoridades: gesto e palavra nos processos de
criacao contemporaneos

Inicio: 2012

Descricao: O projeto visa investigar as possibilidades plasticas da palavra e seu
papel como elemento primordial no processo criativo e na construcao de artefatos
e obras de arte contemporaneos. Busca-se nesta pesquisa explorar os processos de
criacdo que envolvam a producgao voltada para o design e as artes visuais, por meio
do estudo de diversos criadores contemporaneos. Cria¢des estas que permeiem dife-
rentes sistemas artisticos e visuais como video, pintura, desenho, gravura, instalacao
e fotografia, entre outros, considerando a palavra, em sua potencialidade visual, so-
nora e semantica e sua atuacao na literatura, prosa ou poesia, e nas manifestacdes
acusticas e inscricdes do cotidiano.

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Julie de Araujo Pires - Coordenadora
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Projeto de pesquisa: Arte e Comunicacao Visual: a linguagem dos quadrinhos
e a questao da narrativa na pintura académica

Inicio: 2016

Descricao: O projeto tem um perfil tedrico/critico que busca, de modo geral,
investigar as interferéncias entre dois modelos de comunicag¢do visual. De modo
mais especifico, o projeto pretende verificar as questdes ideolégicas que norteiam
as possiveis aproximacgoes e afastamentos entre a linguagem grafica dos quadrinhos
e os canones figurativos difundidos pela arte académica. Fazendo um recorte ainda
mais preciso, iremos aplicar uma metodologia iconolégica para contrapor a leitura
de albuns em quadrinhos contemporaneos inspirados em textos literarios e a narra-
tiva iconica que foi estabelecida pelas pinturas histéricas consagradas nos saldes do
século XIX.

Situacdao: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Marcus Vinicius de Paula - Coordenador

LINHA DE PESQUISA: IMAGEM, TECNOLOGIA E PROJETO

Projeto de pesquisa: O imaginal e a fabulacdo criadora como estratégia poé-
tica nas artes visuais contemporaneas

Inicio: 2017

Descricao: A proposta desta pesquisa teérico-pratica, na investigacao do pen-
samento-artista, ird tratar da aparicdo do poético na contemporaneidade dos di-
versos estados de sublimidade que provocam deslocamentos sensoriais e temporais,
além das estratégias criadoras que conjugam heterogéneos sob a égide do imaginal
e do fabular, produzindo trabalhos que mudam de natureza em fung¢do das cone-
x0es que estabelecem. A dinamica livre do pensamento criativo que une e separa
sentidos, imagens, seres e coisas vai se aproximar da regido dos devaneios e da
inventiva onirica que recria e expande o vivido, constituindo, assim, boas aproxima-
¢oes com o pensar/fazer criativo, com a metodologia difusa da arte, na qual o fluxo
das associacdes livres &€ mais intenso. As referéncias tedricas e artisticas que funda-
mentam essa pesquisa encontram afinidades nas proposicdes de Barnett-Newman,
Tunga, Francis Alys, Waltercio Caldas, Mira Schendel, Jean Francois Lyotard, Gaston
Bachelard, Walter Benjamin, Richard Kearney, Giorgio Agamben, entre outros.

Situacao: Em andamento;

Natureza: Pesquisa

Docente: Irene de Mendonca Peixoto - Coordenador

Projeto de pesquisa: Visualidades e visualizacoes

Inicio: 2010

Descricao: O projeto propde a construcao de um didlogo entre os novos Estudos
Visuais e as formas de visualizacdo construidas no campo ampliado da arte-design
a partir da apropriacao de dados proveniente de diversos setores da sociedade e
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da pesquisa cientifica. Pretende investigar as articulagdes entre arte e design e suas
interacOes representativas com a ciéncia, a informacao e a poética, desenvolvendo
formulacdes tedricas e praticas.

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Doris Clara Kosminsky - Coordenadora

Projeto de pesquisa: Percepcao Visual e Representacao Projetiva

Inicio: 2012

Descricao: Esta linha de pesquisa é dedicada ao estudo da ilusdo de ética e as
diversas técnicas utilizadas, ao longo do tempo, para representar a terceira dimen-
sao. Esse estudo esta pautado na capacidade de visualizacao e do raciocinio espacial
com fundamentos na neurociéncia cognitiva, na fisiologia humana, na comunicagao
visual e na teoria da percepcdo. Para tanto abordaremos a questdo da visao huma-
na, a capacidade de visualizacdo e como o nosso cérebro interpreta a ilusdao de 6tica
e a representacdo/projecdo da terceira dimensao. Tal campo de investigacdo po-
derd valer-se de contribuicdes da psicologia cognitiva, antropologia, neurociéncia,
ciéncia computacional, histéria da arte e muitas outras disciplinas, configurando-se
como um rico manancial para possiveis questdes de estudo.

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docentes: Madalena Ribeiro Grimaldi - Coordenador / SOARES, Claudio Pinto
- Integrante / RODRIGUES, Maria Helena Wyllie Lacerda - Integrante / RODRIGUES,
Daniel Wyllie Lacerda - Integrante

Projeto de pesquisa: A imagem em linha de fuga: um caminho para o design
contemporaneo

Inicio: 2012

Descricdo do Projeto: A comunicacao visual parece se situar em um territério
que resiste a defini¢des polarizadas e anseia por didlogos transversais, na medida
em que esta profissao significa também operar elementos que envolvem estudos de
diferentes linguagens e meios. Na nossa profissdo algumas categorias se estabelece-
ram de modo restrito, tal qual, a ilustracdo como narrativa, que traz um olhar con-
dicionado para a relacdo entre o designer-artefato-leitor. Por outro lado, podemos
considerar algumas representa¢des como ‘fuga’ ao enrijecimento em categorias
demarcadas e estabelecidas ao longo do tempo e, assim propor uma investiga¢ao
sobre imagens/artefatos que suscitam o conceito 'linha de fuga' — pensada a partir
da ideia de Gilles Deleuze — que se apresenta como uma “fuga ativa” que se liga a
um plano e outro do conhecimento.

Situagao: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Marcelo Gongalves Ribeiro - Coordenador
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Projeto de pesquisa: A fotografia e o mundo natural na contemporaneidade

Inicio: 2013

Descricao: Este projeto busca investigar a fotografia e a representacdo do
mundo natural no contexto das poéticas visuais contemporaneas. Identificar, regis-
trar e descrever as suas caracteristicas e histérias. Realizar ensaio fotografico para
ampliar a compreensao dos aspectos tedricos e praticos da investiga¢do. Disseminar
os resultados do estudo por meio de artigos, livros e exposicao de imagens visuais.

Situacao: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Jofre Silva - Coordenador

Projeto de pesquisa: Deslocamentos poéticos na criacao visual contemporanea

Inicio: 2009

Descricao: Neste projeto de pesquisa, as experiéncias reais ou ficcionais dos
homens que se deslocam por territérios indspitos, marcados pela imensidao, terri-
térios que impdem a todo aquele que os invade um sentido de urgéncia e transfor-
macado, nos fornecem subsidios a investigacdo tedrico-pratica sobre as estratégias
envolvidas nos projetos da criacdao visual contemporanea. Reconhecemos nas jor-
nadas desses homens um exercicio de virtualizacdo capaz de explicitar a constan-
te e necessaria oscilacdo entre a percepcdo e o onirismo do explorador, em sua
caminhada pelo desconhecido. Desse modo, estamos especialmente interessados
na nocao contemporanea de lugar (site) para a criacdo visual e nos deslocamentos
poéticos que nos ajudam a entrever seus limites ténues, no sentido de aproximar
esses dois procedimentos - do criador e do explorador - aparentemente distintos.
Aqui, essa aproximacao organiza-se sobretudo a partir das imagens da fotografia
e do video que, atravessadas pelas atuais possibilidades do digital, descolam-se de
um espaco-tempo referencial e favorecem a alteracdo de nosso olhar e de nossa
experiéncia sensivel com o lugar. Acreditamos que, com o incremento dos disposi-
tivos de captura, assim como a intensificacdo das praticas de edicdo e manipulacao
digitais da imagem, as estratégias de criacdo site-oriented contemporaneas conta-
minam-se das aberturas metodoldgicas, conceituais e imaginarias viabilizadas pelo
digital. Valemo-nos, portanto, dos deslocamentos do criador-explorador através da
geografia e das imagens para questionar, por exemplo: que contamina¢des ocorrem
nos atravessamentos entre o artista, o gesto criador e o lugar? De que maneira essas
contaminacgoes se proliferam, a ponto de levar o artista, o trabalho e o préprio site
para direcdes distantes daquelas previstas pelo projeto-bussola? Que vestigios ou ci-
catrizes permanecem apos o fim da jornada? Nossa discussao toma como referéncia
algumas das experiéncias criadoras de Cildo Meirelles, Cinthia Marcelle.

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Leonardo Ventapane Pinto de Carvalho - Coordenador
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Projeto de pesquisa: Rede Auténoma de Educacao em Design

Inicio: 2010

Descricao: Investiga os processos autdbnomos das inovagdes sociais em situacao
de aprendizagem formal (escolas publicas) e informal (empreendedores populares)
para compreendé-los e identificar nestes processos os instrumentos metodolégi-
cos que viabilizam sua concep¢ao e a comunicacao. Utiliza o método dos Objetos
Intermediarios de Concepc¢ao para materializar, traduzir e implementar estes ins-
trumentos em outros sitios. A Rede Autébnoma de Educacdo em Design integra o
tema Inova¢des em Educacao do Projeto Pegada nas Escolas e, em termos metodo-
l6gicos, insere-se na fase de sedimentacdo e continuidade dos projetos de ensino,
pesquisa e extensdo inovadora, realizados pelo Laboratério de Design, Inovacao e
Sustentabilidade da Escola de Belas Arte

Financiador: CNPq (Bolsa Desenvolvimento Tecnolégico e Extensao Inovadora
DT-2009); FAPERJ 2012 (Fundag¢ao de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio de Janeiro);
MEC (PROEXT 2015).

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Beany Guimaraes Monteiro - Coordenadora

Projeto de pesquisa: A Interface Arte e Imagem na Comunicacao Visual

Inicio: 2007

Descricao: Desenvolvimentos de trabalhos tedrico-pratico envolvendo os pen-
samentos de autores onde a imagem-luz, geradora de criacdo e comunicacao, modi-
ficam em seu dia a dia a relacdo do ver-visto gerando meta-signos das relacdes entre
pessoas onde a “nao-coisa” tem fator predominante. Os autores como Vilém Flusser,
Barthes, Steiner, Moholy-Nagy, Carson, entre outros, ao desfrutarem imagens cons-
troem novas dimensodes espaco-temporais de significados. A partir da capacidade
imaginaria do construir e desconstruir imagens (fotografia, ilustracdo, infografia,
etc.), proponho o desenvolvimento de projetos-ensaios nos diferentes espacos na
interface imagem analdgica em sua passagem para a visualidade digital.

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Celso Pereira Guimaraes - Coordenador

Projeto de pesquisa: MateriaD - Plataforma Digital para Selecao de Materiais
e Processos de Fabricacao no Design

Inicio: 2016

Descricao: Plataforma digital para selecdo de materiais e processos de fa-
bricacdo no design de produtos desenvolvida em estudo de Pés-Doutorado na
Universidade de Aveiro, Portugal.

Situacdo: Em andamento;

Natureza: Pesquisa.

Docente: Ana Karla Freire de Oliveira - Coordenadora

Didlogo com a Economia Criativa, Rio de Janeiro, v. 3, n. 7, p. 111-124, jan./abr. 2018.



